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Comentarios (1)

Areas de conocimiento
Videojuegos, Produccién de eventos, Produccion general, Filosofia de la ludica, Gamificacion.

Descripcion del perfil

Ludotecarie y estudiose de filosofia de la lidica. Llevo méas de 10 afios como Game Designer, Productore y docente. Fui productore general de la "Orquesta de Musica de Videojuegos en Version Sinfénica: Corear". Soy
actualmente, presidente de la cooperativa Fundav, parte de la cooperativa El Faro; docente en varias universidades privadas y publicas y coordino contenidos para el programa de desarrollo de videojuegos en carceles
"Démeter”.

Conferencias, Cursos o Talleres

Nueva Genealogia de los Géneros de Videojuegos

Sin especificar

Una conferencia sobre la construccion de los géneros mecanicos de videojuegos, explicando una nueva genealogia, la contstrucicon teérica y practica de los géneros discursivos aplicados a los géneros mecanicos, evaluando

conceptos de Tsodorov, de Lauretis, Adrono y Cris Crawford entre otros, para generar una concepcion contemporénea con aplicacion directa.

Produccién proyectual democraticay horizontal
Flexible

Formas de trabajo horizontal, herramientas, estrategias y posibilidades; adhocracia e idoneidad como formas de organizacion y trabajo

Introduccién al Game Design

Flexible

La introduccion al game design puede ser tanto académica como practica, el disefio de juegos es al mismo tiempo una disciplina profesional como de oficio. El contenido contemplado en esta introduccion abarca desde
definiciones filoséficas del juego hasta practicas de disefio y desarrollo lidico contemporéneo. Algunos contenidos que pueden presentarse son: frameworks de disefio, estrategias de disefio y aplicaciones ludicas, nuevas

tendencias, historiografia del disefio lidico, gamificacion, eduteinment, disefio aplicado, sensibilizacion sobre el campo.

Experiencias

Directore de la "Diplomatura en Andlisis y disefio de sistemas ludicos y narrativos para videojuegos"
UBA Fsoc

2023 - Actual

Productore
Cooperativa El Faro

2022 - Actual

Presidente
Fundav

2022 - Actual

Co-produccion
IDA (Indie Devs Argentina)

2023 - Actual



Lead Curriculum Director
Endless Studios

2023 - 2023

Docente
Image Campus

2015 - 2021

Productore General
Orquesta de Musica de videojuegos "Corear”

2017 - 2019

Estudios

Diploma Superior en Politicas e Instituciones Educativas con Enfoque de Género
Flacso

2022

The Future of Storytelling - Narrative Design
Iversity

2013

introduction to Game Design
MIT

2013

Libros

Videojuegos en Iberoamérica

Redacté el capitulo sobre la Gltima década en la industria de videojuegos Argentina.
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